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1.СОДЕРЖАНИЕ КУРСА  

 

Содержание курса «Занимательная математика» направлено на воспитание интереса к предмету, 

развитию наблюдательности, геометрической зоркости, умения анализировать, догадываться, 

рассуждать, доказывать, умения решать учебную задачу творчески. Содержание может быть 

использовано для показа учащимся возможностей применения тех знаний и умений, которыми они 

овладевают на уроках математики.  

Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых определяется не 

столько математическим содержанием, сколько новизной и необычностью математической ситуации. 

Это способствует появлению желания отказаться от образца, проявить самостоятельность, 

формированию умений работать в условиях поиска, развитию сообразительности, любознательности.  

В процессе выполнения заданий дети учатся видеть сходства и различия, замечать изменения, 

выявлять причины и характер этих изменений, на этой основе формулировать выводы. Совместное с 

учителем движение от вопроса к ответу – это возможность научить ученика рассуждать, сомневаться, 

задумываться, стараться и самому найти выход – ответ.  

Курс «Занимательная математика» учитывает возрастные особенности младших школьников и 

поэтому предусматривает организацию подвижной деятельности учащихся, которая не мешает 

умственной работе. С этой целью включены подвижные математические игры. Предусмотрена 

последовательная смена одним учеником «центров» деятельности в течение одного занятия. 

Передвижение по классу в ходе выполнения математических заданий на листах бумаги, 

расположенных на стенах классной комнаты и др. Во время занятий важно поддерживать прямое 

общение между детьми (возможность подходить друг к другу, переговариваться, обмениваться 

мыслями). При организации занятий целесообразно использовать принцип игр «Ручеёк», 

«Пересадки», принцип свободного перемещения по классу, работу в парах постоянного и сменного 

состава, работу в группах. Некоторые математические игры и задания могут принимать форму 

состязаний, соревнований между командами.  

Содержание курса отвечает требованию к организации внеурочной деятельности: соответствует 

курсу «Математика», не требует от учащихся дополнительных математических знаний. Тематика 

задач и заданий отражает реальные познавательные интересы детей, содержит полезную и 

любопытную информацию, интересные математические факты, способные дать простор 

воображению.  

 

2. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  

Планируемые результаты изучения курса. 
В результате освоения программы курса «Занимательная математика» формируются следующие 

универсальные учебные действия, соответствующие требованиям ФГОС НОО:  

Личностные результаты: 

 Развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий 

проблемного и эвристического характера. 

 Развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать 

трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любого человека. 

 Воспитание чувства справедливости, ответственности.  

 Развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.  

 

Метапредметные результаты:  

 Сравнивать разные приемы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного 

задания.  

 Моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда; 

использовать его в ходе самостоятельной работы.  

 Применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми 

головоломками.  

 Анализировать правила игры.  

 Действовать в соответствии с заданными правилами. 



 Включаться в групповую работу.  

 Участвовать в обсуждении проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и 

аргументировать его.  

 Выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в пробном 

действии.  

 Аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения, использовать 

критерии для обоснования своего суждения.  

 Сопоставлять полученный результат с заданным условием.  

 Контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.  

 Анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные и 

искомые числа (величины).  

 Искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи, на рисунке 

или в таблице, для ответа на заданные вопросы.  

 Моделировать ситуацию, описанную в тексте задачи.  

 Использовать соответствующие знаково-символические средства для моделирования 

ситуации.  

 Конструировать последовательность «шагов» (алгоритм) решения задачи. 

 Объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия.  

 Воспроизводить способ решения задачи 

 Сопоставлять полученный результат с заданным условием.  

 Анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные.  

 Выбрать наиболее эффективный способ решения задачи.  

 Оценивать предъявленное готовое решение задачи (верно, неверно).  

 Участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат решения задачи.  

 Конструировать несложные задачи.  

 Ориентироваться в понятиях «влево», «вправо», «вверх», «вниз».  

 Ориентироваться на точку начала движения, на числа и стрелки 1→ 1↓ и др., указывающие 

направление движения.  

 Проводить линии по заданному маршруту (алгоритму).  

 Выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже.  

 Анализировать расположение деталей (танов, треугольников, уголков, спичек) в исходной 

конструкции.  

 Составлять фигуры из частей. Определять место заданной детали в конструкции.  

 Выявлять закономерности в расположении деталей; составлять детали в соответствии с 

заданным контуром конструкции.  

 Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием.  

 Объяснять выбор деталей или способа действия при заданном условии.  

 Анализировать предложенные возможные варианты верного решения.  

 Моделировать объёмные фигуры из различных материалов (проволока, пластилин и др.) и из 

развёрток.  

 Осуществлять развернутые действия контроля и самоконтроля: сравнивать построенную 

конструкцию с образцом.  

Предметные результаты отражены в содержании программы. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 



3. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

№ 

п/п 

Наименование разделов  и тем 

программы 

Кол-во 

часов 

Характеристика деятельности 

обучающихся 

Электронные 

(цифровые) 

образовательные 

ресурсы 

Информация об 

учете рабочей 

программы 

воспитания в 

курсе внеурочной 

деятельности 

1 «Исторические сведения о математике» 

 

1 Знакомство с курсом «Занимательная 

математика». Беседа «Математика - 

царица наук». Имена и заслуги великих 

математиков. Крылатые высказывания 

великих людей о математике и 

математиках. Сравнение римской и 

современной письменных нумераций. 

Преобразование неравенств в равенства, 

составленные из чисел, сложенных из 

палочек в виде римских цифр.  

https://resh.edu.ru/ 

 

Побуждение 

обучающихся 

соблюдать на уроке 

общепринятые 

нормы поведения, 

правила общения 

со старшими 

(педагогическими 

работниками) и 

сверстниками 

(обучающимися), 

принципы учебной 

дисциплины 

и самоорганизации 

2 «Математические игры» 17 Числовые головоломки. Разгадывание и 

составление математических головоломок 

и магических квадратов. Алгоритм 

составления магических квадратов. 

Разгадывание и составление ребусов. 

Математические фокусы. Время и его 

единицы: час, минута, секунда; сутки, 

неделя, месяц, год. Одна секунда в жизни 

класса. Цена одной минуты. Что 

происходит за 1 минуту (в городе, стране, 

мире). Что успевает ученик за минуту, час, 

сутки. 

 

https://infourok.ru/ 

 

Использование 

воспитательных 

возможностей 

содержания темы 

через подбор 

соответствующих 

задач для решения 

https://resh.edu.ru/
https://infourok.ru/


 

 

 

 

 

3 «Мир занимательных задач» 12 Математические софизмы. Задачи на 

сообразительность. Старинные задачи. 

Задачи – смекалки. Задачи на 

взвешивание. Олимпиадные задачи. 

Задачи со спичками. Задачи со многими 

возможными решениями. Задачи с 

недостающими данными, с избыточными 

данными. 

https://infourok.ru/ 

 

Применение на 

уроке 

интерактивных 

форм работы с 

обучающимися: 

интеллектуальных 

игр, 

стимулирующих 

познавательную 

мотивацию 

обучающихся 

4 «Геометрическая мозаика» 4 Объёмные фигуры: цилиндр, конус, 

пирамида, шар, куб. Моделирование из 

проволоки. Задачи на нахождение 

периметра и площади, описывающие 

реальные бытовые ситуации. Решение 

задач с геометрическим содержанием. 

Конструирование многоугольников из 

заданных элементов. 

https://infourok.ru/ 

 

Включение в урок 

игровых процедур, 

которые помогают 

поддержать 

мотивацию 

обучающихся к 

получению знаний, 

налаживанию  

позитивных 

межличностных 

отношений в 

классе, помогают 

установлению 

доброжелательной 

атмосферы во 

время урока 

https://infourok.ru/
https://infourok.ru/


4. КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ          
№

 

за
н

я
т
и

я
 Тема занятия Кол-во 

часов 

Дата  

изучения 

по плану 

Дата  

изучения 

по факту 

Форма проведения 

занятия 

 

1. Математика – это интересно 1    Тем. занятие 

2. «Числовой» конструктор 1   соревнование 

3. Геометрия вокруг нас 1   Тем. занятие 

4. Волшебные переливания 1   Тем. занятие 

5-6. В царстве смекалки 2   Матем. сказки 

  

7. Шаг в будущее 1   Игра-путешествие 

8-9. «Спичечный» конструктор 2   Игровой урок 

  

10. Числовые головоломки 1   соревнование 

11-12. Интеллектуальная разминка 2   конкурсы 

  

13. Математические фокусы 1   Игра-путешествие 

14. Математические игры 1   Математические 

игры 15. Секреты чисел 1   Тем.занятие 

16. Математическая копилка 1   викторина 

17. Математическое путешествие 1   Матем.путешествие 

18. Выбери маршрут 1   Матем.путешествие 

19. Числовые головоломки 1   головоломки 

20-21. В царстве смекалки 2   конкурс 

  

22. Мир занимательных задач 1   викторина 

23. Геометрический калейдоскоп 1   Игра-путешестввие 

24. Интеллектуальная разминка 1   викторина 

25. Разверни листок 1   Тем.занятие 



26-27. От секунды до столетия 2   Задачи на основе 

статистич.данных   

28. Числовые головоломки 1   конкурс 

29. Конкурс смекалки 1   конкурс 

30. Это было в старину 1  Игра-путешествие 

31. Математические фокусы 1   конкурс 

32-33. 

Энциклопедия математических развлечений 

2   викторина 

  

34. Математический лабиринт 1   творческая работа 

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 34  

 

 

 

 

 

 

 



 


